Naturlig utvalg-spillet

Denne programmeringsoppgaven handler om naturlig utvalg. Nar spillet er ferdig, skal du
spille et rovdyr som spiser de blekksprutene som er darligst kamuflert i miljoet de

befinner seg i.

Far du begynner: Ga inn pa https://scratch.mit.edu og lag en profil. Nar du har laget en profil og
opprettet et prosjekt, kan du velge norsk sprak ved a klikke pa innstillings-ikonet gverst til

venstre.

1. Begynn med & lage en blekksprut som skal prgve & overleve mens et rovdyr (du) prever
a fange den (klikke pa den).

a. Lag en ny figur (som er en blekksprut).

Velg en figur B %

Octopus

b. Krymp og skjul blekkspruten.

vis | @& | & ‘ Starmelse 20

2. Lag mange kopier av blekkspruten med tilfeldig farge rundt pa skjermen.

a. Legg denne koden i blekkspruten:



https://scratch.mit.edu/

3. Gjer sa blekksprutene far barn som har litt variasjon i farge.

a. Legg til denne koden i blekkspruten:

vent filfeldig tall fra o i m sekunder

lag klon av meg -

nar jeg starter som Kon

endre farge v eflekimed filfeici tal s (§1) 6 )

g tifeldig tall fra e il (@) selundertil titelcig sted ~

4. Fa blekkspruten til & d@ nar du klikker pa den.

a. Legg til denne koden i blekkspruten:

nar denne figuren Kikkes

slett denne Klonen




5. La bakgrunnen fa en tilfeldig farge nar spillet starter
a. Tegn en ny bakgrunn:

==
O

b. Lag bakgrunnen ensfarget. Det er det samme hvilken farge den er, sa lenge du
har maks fargemetning. Det er lettest a gjare dette hvis du bytter til pikselgrafikk.

Fargernetmng 100
l..l Ga til pikselgrafikk .

c. Legg denne koden i bakgrunnen (pass pa at du ikke legger den i blekkspruten).

et farge » efiekiti filfeldig tall fra n il @

6. Gratulerer, du har fullfart spillet! Na er det pa tide & bruke det til & se hvordan evolusjon
og naturlig utvalg fungerer.

a. Start spillet og klikk pa de blekksprutene som er lettest a se.
b. Hovis det blir for lett eller vanskelig kan du prgve a forandre pa hvor lang tid det
tar faor blekksprutene far et barn.

c. Er denne simuleringen realistisk? Kan du forandre noe sa den blir mer realistisk?



